
Cómo jugar a Ghoullotine
¿Le gustaría jugar a un juego? Ghoulínea es 
un juego de cartas rápido y escalofriante con 
una versión retorcida del blackjack. ¡Toma 
turnos jugando con monstruos, pero ten cui-
dado! Si el total supera 13, ¡serás eliminado!

Configuración
Utiliza las siguientes reglas para configurar el 
juego:
• Mezcla la baraja de cartas de Ghoulínea. 
Esta baraja será utilizada por todos los juga-
dores, así que deberás colocarla en el centro 
de la mesa.
• Quien parezca estar mejor vestido para 
Halloween reparte 3 cartas a cada jugador 
(incluyéndose a sí mismo). Luego, ese juga-
dor toma el primer turno.
• Cuando el juego llega a 3 o menos juga-
dores, se reparten 5 cartas en su lugar.

Cómo jugar
• El jugador que repartió las cartas comienza 
el juego jugando una carta de su mano. Lu-
ego, cada jugador toma turnos jugando una 
carta en orden de turno. Cada jugador debe 
jugar una carta durante su turno.
• Siempre que un jugador juega una carta, el 
valor de la carta se agrega al total del juego 
ANTES de aplicar el efecto.
• Si el valor de la carta jugada hace que el 
total aumente por encima del número “13”, 
entonces el jugador que jugó esa carta es 
eliminado del juego.
• Si el jugador no es eliminado después de 
jugar su carta, entonces se resuelve el efecto 
de la carta (si lo hay y si es posible).
• El juego continúa hasta que un jugador es 
eliminado o todas las cartas de la mano de 
cada jugador han sido jugadas.
• Si un jugador es eliminado, entonces todos 
los jugadores roban cartas de la baraja hasta 

tener 3 cartas en su mano. El total se reinicia a 0 
y el juego continúa en sentido horario desde el 
jugador eliminado.
• ¡El último jugador que queda gana la ronda! 
¡El mejor de 3 de 5 gana el juego!

Llevar la puntuación
Se incluye una ficha negra y roja para llevar la 
puntuación del juego. Utiliza la ficha negra para 
indicar el total actual del juego colocándola en 
el número correspondiente. La ficha roja se co-
loca para indicar que el número es negativo.

Preguntas frecuentes
P: ¿Qué sucede si jugamos todas nuestras cartas 
y nadie se elimina?
R: El jugador con el valor de carta más bajo es 
eliminado del juego. Si hay un empate, entonc-
es el jugador con la menor cantidad de cartas en 
juego es eliminado.
P: ¿Cuándo volvemos a robar cartas?
R: Siempre que un jugador sea eliminado.
P: ¿Volteamos 3 o 5 cartas?
R: 3 cartas si hay más de 3 jugadores. 5 cartas si 
hay de 1 a 3 jugadores.
P: ¿El número o efecto de la carta “Hombre 
Lobo” sucede primero?
R: El número de la carta siempre se aplica antes 
del efecto.


